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Das 'sopra-listings'-Paket

Dokumentation fiir das 'sopra-listings'-Paket | Version v1.0.23
1. Oktober 2020

Florian Sihler (florian.sihler@uni-ulm.de)

1 Allgemeines

1.1 Warum, wieso, weshalb?

Dieses IATEX 2c-Paket wurde im Rahmen des Sopras im Wintersemester 2019 und Sommersemester 2020 verfasst und

dient als Grundlage fiir die das Highlight von Codes des Teams 20. Diese Dokumentation wurde zusammen mit der
sopra-base.cls sowie dem Paket sopra—-documentation.sty kreiert.

Zum Visualisieren der einzelnen Code-Ausschnitte wird das Paket selbst verwendet, welches ebenfalls in hier eingebettet

sein sollte: f.

1.2 Abhangigkeiten

Dieses Paket bindet die folgenden Paketen mit ein:

= fontenc(T! encoding) = etoolbox » listingsutf8(<tv>)
. inputenc(UthrenCOding) = xcolor - listings(<<fallback>>)
» needspace(9uardspace) » pgfkeys « accsupp(<EHY>)

All diese Pakete sollten Teil der gangigen IATEX-Distribution sein.

Aktuell sind noch einige Dinge wie Optionen und weitere Umgebungen geplant.

1.3 Die Installation

Das Paket wird nicht als .dtx ausgeliefert, weswegen sich die folgenden Moglichkeiten ergeben:

= Das Paket kann in dasselbe Verzeichnis wie das Dokument gesetzt werden. In diesem Fall lautet die Einbin-
dungsanweisung:
\usepackage{sopra-listings}
Das Paket kann in ein Unterverzeichnis/in ein mit dem Dokument ausgeliefertes Verzeichnis gelegt werden. In
diesem Fall erfolgt die Angabe durch den (relativen-) Pfad:
\usepackage{./Mein/Pfad/zu/sopra-listings}

Man kann das Paket (mittels eines Symlinks oder dhnlichem) in einen eigenen texmf-Baum ablegen. So kann zum
Beispiel auf Linux unter der Verwendung von texlive das Paket hier abgelegt werden: ~/texmf/tex/latex/.

Das Verzeichnis kann erstellt und anschlieBend mittels texhash ~/texmf aktualisiert werden. Nun kann das
Paket wie jede andere installierte Paket verwendet werden:



% sopra-listings.sty
% Version: 1.1
% Author:  Florian Sihler, 08.01.2021
% Will contain all the definitions to highlight listings in a document. Note:
% I've reused huge parts of the code I've written for sol@lst@family but ported
% them to be standalone. Furthermore This Package contains 'other' mechanisms.
% This Package doesn't work with the 'minted'-Package
\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}
\ProvidesPackage{sopra-listings}[2021/01/08 EagleoutIce - listings for the sopra-team-020]
% Lengths and Registers
\newcounter{solversion} \setcounter{solversion}{1023}
% note this will be used with tcb:
\newdimen\sol@length@lst@outer@spacing \sol@length@lst@outer@spacing=3\p@

\newdimen\sol@length@lst@numsep \sol@length@lst@numsep=9\p@
\newdimen\sol@length@lst@famerule \sol@length@lst@famerule=.75\p@
\newdimen\sol@length@lst@xleftmargin \sol@length@lst@xleftmargin=3\p@
\newdimen\sol@length@lst@xrightmargin \sol@length@lst@xrightmargin=3\p@

\newif\ifsol@encoding@ %  automatically load encoding packages
\newif\ifsol@accuspp@available@ % remove line numbers from selection if possible

\newif\ifsol@printmode@% in print, ink will be reduced, adapted to grayscale
\newif\ifsol@defaultlang@% if enabled, listings will try to load some langs
\newif\ifsol@cpalette@% if enabled, listings will adapt their colors according to the color-palettes package
\newif\ifsol@guardspace@% if enabled (default) it will ensure lines
\newif\ifsol@numinpar@% if enabled numbers would be outside of leftmarg

% number-highlighting
\newif\ifsol@highlight@numbers@ % should numbers be highlighted?
% internals:
\newif\ifsol@lst@lastwas@character@ % last segment was from char-class
\newif\ifsol@lst@lastwas@charkeep@  % in char-mode (pass through)
\newif\ifsol@lst@style@upshape@  % add upshape to basicstyle

\newif\ifsol@lst@style@highlights@ % add upshape to basicstyle
\newif\ifsol@lst@style@defaultfont@ % don't change font?
\sol@lst@style@defaultfont@true

\newif\ifsol@lst@style@inlinesize@ % don't change font?

\newif\ifsol@lst@fake@minted@
\newif\ifsol@lst@extended@numerals@

\newif\ifsol@debug@% typeout debug

% Package-Args
% Encoding:
\DeclareOption{encoding}{\sol@encoding@true}
\DeclareOption{noencoding}{\sol@encoding@false}
\sol@encoding@false
% Numbers:
\DeclareOption{hlnumbers}{\sol@highlight@numbers@true} % will only disable
\DeclareOption{nohlnumbers}{\sol@highlight@numbers@false} % auto - highlight
\sol@highlight@numbers@true
% Printmodes
\DeclareOption{defaultmode}{\sol@printmode@false}% probably shouldn't be used
\DeclareOption{print}{\sol@printmode@true}
% Auto-Language
\DeclareOption{loadlangs}{\sol@defaultlang@true}
\DeclareOption{noloadlangs}{\sol@defaultlang@false}
\sol@defaultlang@true
% Color-Palettes
\DeclareOption{cpalette}{\sol@cpalette@true}
\DeclareOption{nocpalette}{\sol@cpalette@false}
% upshape
\DeclareOption{upshape}{\sol@lst@style@upshape@true}
\DeclareOption{noupshape}{\sol@lst@style@upshape@false}
% guard
\DeclareOption{guardspace}{\sol@guardspace@true }
\DeclareOption{noguardspace}{\sol@guardspace@false }
\sol@guardspace@true
% numinpar
\DeclareOption{numinpar}{\sol@numinpar@true}
\DeclareOption{nonuminpar}{\sol@numinpar@false}
% numinpar
\DeclareOption{defaultfont}{\sol@lst@style@defaultfont@true}
\DeclareOption{nodefaultfont}{\sol@lst@style@defaultfont@false}
% inlinesize
\DeclareOption{inlinesize}{\sol@lst@style@inlinesize@true}
\DeclareOption{noinlinesize}{\sol@lst@style@inlinesize@false}
\sol@lst@style@inlinesize@true
\let\soladaptinline\sol@lst@style@inlinesize@true
\let\sollockinline\sol@lst@style@inlinesize@false
% highlights
\DeclareOption{highlights}{\sol@lst@style@highlights@true}
\DeclareOption{nohighlights}{\sol@lst@style@highlights@false}
% minted
\DeclareOption{fakeminted}{\sol@lst@fake@minted@true}
\DeclareOption{nofakeminted}{\sol@lst@fake@minted@false}
% extended numbers
\DeclareOption{extendednums}{\sol@lst@extended@numerals@true}
\DeclareOption{noextendednums}{\sol@lst@extended@numerals@false}
% debug
\DeclareOption{debug}{\sol@debug@true}
\DeclareOption{nodebug}{\sol@debug@false}

% if sob is loaded, the default for the printmode will be passed,
% otherwise we will use defaultmode as the default :D
\@ifundefined{ifsob@printmode@}{% not called from sopra-base-class, we use a
\sol@printmode@false
}{\ifsob@printmode@\global\sol@printmode@true\else\global\sol@printmode@false\fi}


\ProcessOptions\relax
\ifsol@debug@\let\sol@debug\typeout\else\let\sol@debug\@gobble\fi

% Basic Packages Encoding:
\ifsol@encoding@\RequirePackage[T1]{fontenc}\RequirePackage[utf8]{inputenc}\fi
\RequirePackage{etoolbox,xcolor,pgfkeys}

% Listings-Base:
\IfFileExists{listingsutf8.sty}{\RequirePackage{listingsutf8} }%
  {\RequirePackage{listings}}

\IfFileExists{accsupp.sty}{\RequirePackage{accsupp} \sol@accuspp@available@true}%
  {\sol@accuspp@available@false}%


\ifsol@accuspp@available@
\def\sol@lst@prebreak{\rlap{\BeginAccSupp{method=escape,ActualText={}}\sol@font@fs@numbers$\hookleftarrow$\EndAccSupp{}}} % allow definition of own symbol
\else
\def\sol@lst@prebreak{\rlap{\sol@font@fs@numbers$\hookleftarrow$}} % allow definition of own symbol
\fi
\let\sol@lst@inline@prebreak\sol@lst@prebreak

\ifsol@guardspace@\RequirePackage{needspace}\fi
\ifsol@lst@style@highlights@\RequirePackage{tikz}\fi

% Font Definitions
\ifsol@lst@style@defaultfont@
\AtEndPreamble{\RequirePackage{AnonymousPro}}%
\def\ttdefault{AnonymousPro}\fi

\let\sol@ttfamily\ttfamily \def\T{\texttt}

\def\sol@font@fs@numbers{\footnotesize}
\def\solNumFs#1{\gdef\sol@font@fs@numbers{#1}}
\def\sol@font@fs@normal{}
% \sol@font@size
\newcommand*\lstfs[1][1]{\@ifstar{\@lstfs{#1}{\sol@font@size}}{\@lstfs{#1}}}
\def\@lstfs#1#2{%
  \def\sol@font@fs@normal{\fontsize{#2}{#2}\linespread{#1}\selectfont}%
  \ifnum#2>7\protected@edef\sol@lst@@subfs{\the\numexpr #2-4}\def\sol@font@fs@numbers{\fontsize\sol@lst@@subfs\sol@lst@@subfs\linespread{#1}\selectfont}%
  \else\def\sol@font@fs@numbers{\tiny\linespread{#1}}\fi
}

% Color & Style Definitions
\ifsol@printmode@
\definecolor{sol@colors@border}{HTML}{DDDFE2}
\definecolor{sol@colors@background}{HTML}{FFFFFF}% save ink :D
\else
\definecolor{sol@colors@border}{HTML}{EAECF0}
\definecolor{sol@colors@background}{HTML}{FCFBFB}
\fi

\@ifundefined{thesobversion}{% not called from sopra-base-class, we use a
% default palette
\colorlet{sol@colors@lst@keywordA}{purple} % e.g.: class, public, static...
\colorlet{sol@colors@lst@keywordB}{purple!75!white} % e.g.: int, double ...
\colorlet{sol@colors@lst@keywordC}{purple!90!black} % e.g.: class-names?
\colorlet{sol@colors@lst@numbers}{teal} % well, numbers
\colorlet{sol@colors@lst@literals}{orange!90!brown} % well, numbers
\colorlet{sol@colors@lst@comments}{lightgray!65!gray} % well, comments
\colorlet{sol@colors@lst@highlight}{lime} % sweetspots
\colorlet{sol@colors@lst@command}{sol@colors@lst@keywordB} % sweetspots
}{% we will use the secondary/akzent color as default and choose matching colors
\colorlet{sol@colors@lst@keywordA}{sob@col@uulm@cs} % Examples as above
\colorlet{sol@colors@lst@keywordB}{sob@col@uulm@cs!75!white}
\colorlet{sol@colors@lst@keywordC}{sob@col@uulm@cs!20!gray}
\colorlet{sol@colors@lst@numbers}{teal!60!gray}
\colorlet{sol@colors@lst@literals}{sob@col@uulm!90!blue}
\colorlet{sol@colors@lst@comments}{lightgray!65!darkgray}
\colorlet{sol@colors@lst@highlight}{purple}
\colorlet{sol@colors@lst@command}{sol@colors@lst@keywordB}
}
\colorlet{sol@colors@lst@linenumbers}{gray}

% define the styling definitions
% as we don't know, if 'foreach' is available, we will built our own iter:
\def\sol@lst@style@iter@step#1: #2\@nil{%
\ifx!#1!\else
  \expandafter\def\csname#1\endcsname{#2}%
\fi}

\def\sol@lst@style@iter#1,#2\@nil{%
\ifx!#1!\else
  \sol@lst@style@iter@step sol@styles@lst@#1\@nil
  \ifx!#2!\else\sol@lst@style@iter#2,\@nil\fi\fi}

\def\solSetStyle#1#2{\expandafter\def\csname sol@styles@lst@#1\endcsname{#2}}

\def\sol@list@define@styles#1{\sol@lst@style@iter#1,\@nil}
\let\SolDefineStyles\sol@list@define@styles
% we will write the colors anyway. This way it is easy visible on how to change the
% styles. Will define e.g. \sol@styles@lst@keywo
\ifsol@printmode@
\sol@list@define@styles{%
 {keywordA: \@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordA}\bfseries},%
 {keywordB: \@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordB}},%
 {keywordC: \@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordC}},%
 {keywordD: \itshape},%
 {numbers:  \@declaredcolor{sol@colors@lst@numbers}\itshape},%
 {literals: \@declaredcolor{sol@colors@lst@literals}\itshape},%
 {comments: \@declaredcolor{sol@colors@lst@comments}},% \scshape
 {basic: \sol@ttfamily},%
 {command:  \@declaredcolor{sol@colors@lst@command}},%
 {highlight: \@declaredcolor{sol@colors@lst@highlight}\itshape},%
 {linenumbers: \@declaredcolor{sol@colors@lst@linenumbers}\sol@font@fs@numbers\sffamily}%
}
\else
\sol@list@define@styles{%
 {keywordA: \@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordA}},%
 {keywordB: \@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordB}},%
 {keywordC: \@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordC}},%
 {keywordD: \itshape},%
 {numbers:  \@declaredcolor{sol@colors@lst@numbers}},%
 {literals: \@declaredcolor{sol@colors@lst@literals}},%
 {comments: \@declaredcolor{sol@colors@lst@comments}},%
 {basic:    \sol@ttfamily},%
 {command:  \@declaredcolor{sol@colors@lst@command}},%
 {linenumbers: \@declaredcolor{sol@colors@lst@linenumbers}\sol@font@fs@numbers\sffamily},%
 {highlight:   \@declaredcolor{sol@colors@lst@highlight}\itshape}%
}
\fi

\ifsol@lst@style@upshape@
\sol@list@define@styles{{basic: \sol@ttfamily\upshape},}
\fi

% Helper Functions
\def\sol@font@size{\dimexpr\f@size\p@\relax}
\def\sol@thesolversion#1#2#3#4\@nil{v#1.#2.#3#4}

\protected@edef\sol@version@str{\noexpand\sol@thesolversion\arabic{solversion}\noexpand\@nil}
\protected@edef\thesolversion{\sol@version@str}

% We want language specific literate additions:
\def\sol@lst@addToLiterate#1{\protected@edef\lst@literate{\unexpanded\expandafter{\lst@literate}\unexpanded{#1}}}
\lst@Key{add to literate}{}{\sol@lst@addToLiterate{#1}}


% If possible we want to make the line numbers unmarkable, so you can copy
% code without selecting them:
% locally blacklist some numbers
\newif\if@sol@lst@blacklist@is@ghost@
\let\solblacklistisghost\@sol@lst@blacklist@is@ghost@true
\let\solblacklistispresent\@sol@lst@blacklist@is@ghost@false
\def\solblacklistlinenumbers{\@ifstar{\solblacklistispresent\@sol@lst@blacklistlinenumers}{\solblacklistisghost\@sol@lst@blacklistlinenumers}}
\def\@sol@lst@blacklistlinenumers#1{\@for\@num:={#1}\do{\expandafter\let\csname sol@lst@nl@blacklist@\@num\endcsname\@empty}}
% TODO: support for non-integer line markers by not adding stuff if ispresent is true?
% we have to keep a different offset for blacklisted and ghost line numbers
% 1. we must keep ranges intact and
% 2. otherwise the line to be blacklisted would repeat
\newcount\c@sol@lst@blacklisted@linenum@counter
\lst@AddToHook{PreInit}{\c@sol@lst@blacklisted@linenum@counter\z@}

\ifsol@accuspp@available@
\def\sol@lst@num@consume#1{\@ifundefined{sol@lst@nl@blacklist@#1}{\BeginAccSupp{method=escape,ActualText={}}\the\numexpr#1+\c@sol@lst@blacklisted@linenum@counter\EndAccSupp{}}{\if@sol@lst@blacklist@is@ghost@\global\advance\c@sol@lst@blacklisted@linenum@counter\m@ne\fi}}
\else\def\sol@lst@num@consume#1{\@ifundefined{sol@lst@nl@blacklist@#1}{\the\numexpr#1+\c@sol@lst@blacklisted@linenum@counter}{\if@sol@lst@blacklist@is@ghost@\global\advance\c@sol@lst@blacklisted@linenum@counter\m@ne\fi}}
\fi
% So if possible we will eat the number and produce unmarkable text

% Here we will make a small rainbow to present the selected color-theme :D
\def\sol@lst@showstyles@iter#1,#2\@nil{%
\ifx!#1!\else
 {\sol@style@get{#1}#1\space}%
 \ifx!#2!\else\sol@lst@showstyles@iter#2,\@nil\fi% recursion
\fi
}

\def\sol@lst@showstyles#1{\sol@lst@showstyles@iter#1,\@nil}
\def\solStyles{\sol@lst@showstyles{basic,keywordA,keywordB,keywordC,keywordD,numbers,linenumbers,literals,comments,highlight}}

\def\sol@style@get#1{\sol@styles@lst@basic\csname sol@styles@lst@#1\endcsname}
\long\def\solGet#1#2{\begingroup\solGetStyle{#1}#2\endgroup}
\let\solGetStyle\sol@style@get

\def\solSetLeftMargin#1{\setlength{\sol@length@lst@xleftmargin}{#1}}
\def\solSetRightMargin#1{\setlength{\sol@length@lst@xrightmargin}{#1}}
\def\solSetNumSep#1{\setlength{\sol@length@lst@numsep}{#1}}
\def\solSetFrameRule#1{\setlength{\sol@length@lst@famerule}{#1}}
\def\solPreBreak#1{\def\sol@lst@prebreak{#1}}
\def\solInlinePreBreak#1{\def\sol@lst@inline@prebreak{#1}}

\def\@@sol@numinpar@length{2em}
\ifsol@numinpar@\solSetLeftMargin{\@@sol@numinpar@length}\fi

% Handling of automated number-highlighting in listings;
\def\sol@@lst@hl@digit#1{\begingroup
\ifsol@lst@lastwas@character@
\global\sol@lst@lastwas@charkeep@true#1\else\global\sol@lst@lastwas@charkeep@false
  \ifnum\lst@mode=\lst@Pmode\relax% PMode: Not in any special Mode
  {\sol@style@get{numbers}#1}% or if keywords are active:
  \else\lst@ifkeywords{\sol@style@get{numbers}#1}\else#1\fi\fi
\fi
\endgroup}
\ifsol@highlight@numbers@\let\sol@dgt\sol@@lst@hl@digit
\else\def\sol@dgt#1{#1}\fi
% ^--- shorter and better to read
\def\soldisablenumhl{\def\sol@dgt##1{##1}}
\def\solenablenumhl{\let\sol@dgt\sol@@lst@hl@digit}
% overwrite processor routines to adapt to number
\def\lst@ProcessLetter{%
  \lst@whitespacefalse\sol@lst@lastwas@character@true\lst@AppendLetter}
\def\lst@ProcessOther{%
  \lst@whitespacefalse\sol@lst@lastwas@charkeep@false\sol@lst@lastwas@character@false\lst@AppendOther}
\def\lst@whitespacetrue{\ifsol@lst@lastwas@charkeep@\sol@lst@lastwas@charkeep@false\sol@lst@lastwas@character@false\else\sol@lst@lastwas@character@false\fi\global\let\lst@ifwhitespace\iftrue}
\def\lst@whitespacefalse{\global\let\lst@ifwhitespace\iffalse}

\def\sol@nc{\ifsol@lst@lastwas@charkeep@\else\sol@lst@lastwas@character@false\fi}

% modify lst-literate routine to apply to the mechanism
\def\lst@Literate#1#2#3{%
\ifx\relax#2\@empty\else
\lst@CArgX #1\relax\lst@CDef\relax
  {\let\lst@next\@empty
  \lst@ifxliterate
  \lst@ifmode\let\lst@next\lst@CArgEmpty\fi
  \fi\ifx\lst@next\@empty
    \ifx\lst@OutputBox\@gobble\else
    \lst@XPrintToken \let\lst@scanmode\lst@scan@m
    \lst@token{#2}\lst@length#3\relax
    \lst@XPrintToken
    \lst@whitespacefalse\sol@nc
    \fi
    \let\lst@next\lst@CArgEmptyGobble
  \fi\lst@next}%
  \@empty% splitter for constants
\expandafter\lst@Literate
\fi}

% The basic literate table
\def\SolSetLiterateTable{%
\lstset{add to literate=%
  {Í}{{\'I}}1 {Ó}{{\'O}}1 {Ú}{{\'U}}1 {à}{{\`a}}1 {è}{{\`e}}1 {ì}{{\`i}}1 {ò}{{\`o}}1
  {ù}{{\`u}}1 {À}{{\`A}}1 {È}{{\'E}}1 {Ì}{{\`I}}1 {Ò}{{\`O}}1 {Ù}{{\`U}}1 {ä}{{\"a}}1
  {ë}{{\"e}}1 {ï}{{\"i}}1 {ö}{{\"o}}1 {ü}{{\"u}}1 {Ä}{{\"A}}1 {Ë}{{\"E}}1 {Ï}{{\"I}}1
  {Ö}{{\"O}}1 {Ü}{{\"U}}1 {â}{{\^a}}1 {ê}{{\^e}}1 {î}{{\^i}}1 {ô}{{\^o}}1 {û}{{\^u}}1
  {æ}{{\ae}}1 {Æ}{{\AE}}1 {ß}{{\ss}}1 {ø}{{\o}}1 {€}{{\texteuro}}1 {£}{{\pounds}}1
  {:bs:}{{\@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordA}\textbackslash\normalcolor}}1 {:bmath:}{{\sol@style@get{numbers}\$\normalcolor}}1 {:percent:}{{\%}}1
  {:emath:}{{{\sol@style@get{numbers}\$\normalcolor}}}1 {:dollar:}{{{\sol@style@get{numbers}\$\normalcolor}}}1 {:plaindollar:}{{\$}}1%spaces
  % brace fix
  {:space:}{{{ }}}1 {:ws:}{{{ }}}1 {:cdots:}{{{$\cdots$}}}1 {:cdot:}{{{$\cdot$}}}1 {:ldots:}{{{\ldots}}}1  {:circ:}{{{\ensuremath{\circ}}}}1 {:!:}{{!}}1
  {:c:}{{{}}}0 {:star:}{{*}}1 {:minus:}{{-}}1
  {:float:}{{{\sol@style@get{numbers}f\normalcolor}}}1 {:exp:}{{{\sol@style@get{numbers}e\normalcolor}}}1 {:yields:}{{{$\rightarrow$}}}1%
  {:lan:}{{{$\langle$\thinspace}}}1 {:ran:}{{{\thinspace$\rangle$}}}1 {:to:}{{{$\to$}}}2 {:equiv:}{{{$\equiv$}}}1%
  {:bcmd:}{\@declaredcolor{sol@colors@lst@keywordA}\textbackslash\normalcolor}1 {:ecmd:}{\normalcolor}0
  {0}{{\sol@dgt{0}}}1
  {1}{{\sol@dgt{1}}}1 {2}{{\sol@dgt{2}}}1 {3}{{\sol@dgt{3}}}1
  {4}{{\sol@dgt{4}}}1 {5}{{\sol@dgt{5}}}1 {6}{{\sol@dgt{6}}}1
  {7}{{\sol@dgt{7}}}1 {8}{{\sol@dgt{8}}}1 {9}{{\sol@dgt{9}}}1
  {.0}{{\sol@dgt{.0}}}2
  {.1}{{\sol@dgt{.1}}}2 {.2}{{\sol@dgt{.2}}}2 {.3}{{\sol@dgt{.3}}}2
  {.4}{{\sol@dgt{.4}}}2 {.5}{{\sol@dgt{.5}}}2 {.6}{{\sol@dgt{.6}}}2
  {.7}{{\sol@dgt{.7}}}2 {.8}{{\sol@dgt{.8}}}2 {.9}{{\sol@dgt{.9}}}2
  {:lmath:}{{\textcolor{sol@colors@lst@numbers}{\textbackslash(}}}2 {:rmath:}{{\textcolor{sol@colors@lst@numbers}{\textbackslash)}}}2 {:ldmath:}{{\textcolor{sol@colors@lst@numbers}{\textbackslash[}}}2 {:rdmath:}{{\textcolor{sol@colors@lst@numbers}{\textbackslash]}}}2 {:ul:}{{\_}}1}
}

\ifsol@lst@extended@numerals@
\def\sol@lst@Ox{\textcolor{gray}{0x}} \def\sol@lst@Ob{\textcolor{gray}{0b}} \def\sol@lst@Oo{\textcolor{gray}{0o}}
\lstset{add to literate={_0}{{\sol@dgt{\textunderscore0}}}2 {_1}{{\sol@dgt{\textunderscore1}}}2 {_2}{{\sol@dgt{\textunderscore2}}}2 {_3}{{\sol@dgt{\textunderscore3}}}2
{_4}{{\sol@dgt{\textunderscore4}}}2 {_5}{{\sol@dgt{\textunderscore5}}}2 {_6}{{\sol@dgt{\textunderscore6}}}2
{_7}{{\sol@dgt{\textunderscore7}}}2 {_8}{{\sol@dgt{\textunderscore8}}}2 {_9}{{\sol@dgt{\textunderscore9}}}2
% TODO: hexa toggle
{0x0}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{0}}}3
{0x1}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{1}}}3 {0x2}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{2}}}3 {0x3}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{3}}}3
{0x4}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{4}}}3 {0x5}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{5}}}3 {0x6}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{6}}}3
{0x6}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{7}}}3 {0x8}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{8}}}3 {0x9}{{\sol@lst@Ox\sol@dgt{9}}}3
{0b0}{{\sol@lst@Ob\sol@dgt{0}}}3 {0b1}{{\sol@lst@Ob\sol@dgt{1}}}3
{0o0}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{0}}}3
{0o1}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{1}}}3 {0o2}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{2}}}3 {0o3}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{3}}}3
{0o4}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{4}}}3 {0o5}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{5}}}3 {0o6}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{6}}}3
{0o6}{{\sol@lst@Oo\sol@dgt{7}}}3
}
\fi

\SolSetLiterateTable
% Basic and internal highlighting definitions
% please note, that they will apply under every condition!
\newif\if@lst@within@inline@
\newcommand*\sol@dlst@default[2][]{%
\begingroup\fboxsep=\z@\fcolorbox{sol@colors@border}{sol@colors@background}{%
  \ifsol@lst@style@inlinesize@\@lst@within@inline@true\fi\thinspace\strut\lstinline[prebreak=\sol@lst@inline@prebreak,#1,keepspaces=true,breakatwhitespace,]`#2`\thinspace
}\endgroup}

\newcommand*\sol@dlst@blank[2][]{%
\begingroup\thinspace\ifsol@lst@style@inlinesize@\@lst@within@inline@true\fi\lstinline[prebreak=\sol@lst@inline@prebreak,#1,keepspaces=true,breakatwhitespace]`#2`\endgroup}

\newcommand*\sol@dlst@input[2][]{\begingroup\ifsol@lst@style@inlinesize@\@lst@within@inline@true\fi\lstinputlisting[#1]{#2}\endgroup}

% the defaults come second to overwrite the "ultimate"/global defaults passed in ##1 :D
\def\SolSetInputDefaults#1{\renewcommand*\sol@dlst@input[2][]{\begingroup\ifsol@lst@style@inlinesize@\@lst@within@inline@true\fi\lstinputlisting[##1,#1]{##2}\endgroup}}

\def\SolRemoveInputBackground{\SolSetInputDefaults{frame=none,%
rulecolor={},backgroundcolor={}}}

% Lst styles that will be shipped in each case
\lstdefinestyle{sol@nonum}{xleftmargin=3\p@,xrightmargin=3\p@,%will fix some overhead :D
numbers=none,numbersep=\z@}

% Basic - we-work-in-the-back-hey-bud-environments
% note that '\sol@lst@backcol' is optional and could be ignored by the
% used style
\lstnewenvironment{lstplain}[1][]
  {\def\sol@lst@backcol{white}\lstset{xleftmargin=\z@,xrightmargin=\z@,%
  numbers=none,numbersep=\z@,frame=none,rulecolor={},backgroundcolor={},#1}}
{\def\sol@lst@backcol{MudWhite}}

\lstnewenvironment{lstnonum}[1][]{\lstset{style=sol@nonum,#1}}{}

% Here we will handle the language-control - right now, tcb will not be used
% for cleaner setup, we will use pgfkeys
\gdef\solset#1{\pgfkeys{/sol@lst@family/.cd,#1}}

% Here we define globals, which are basically applied to every listing - like for example the initial style
\pgfkeys{/sol@lst@family/globals/.cd,listing style/.initial={sol@SOPRA}}

% Just to provide a clearer structure the keys will be defined seperate for all different styles.
\pgfkeys{/sol@lst@family/default/.cd,
listing style/.initial = {\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/globals/listing style}},
command name prefix/.initial={},command name suffix/.initial={},%
constructor command/.initial={sol@NewLstEnvCore},
/sol@lst@family/nonumber/.cd,
listing style/.initial = {\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/globals/listing style}},
command name prefix/.initial={},command name suffix/.initial={*},%
constructor command/.initial={sol@NewLstEnvCoreStarred},
/sol@lst@family/plain/.cd,
listing style/.initial = {\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/globals/listing style},xleftmargin=\z@,xrightmargin=\z@,numbers=none,numbersep=\z@,frame=none,%
rulecolor={},backgroundcolor={}},
command name prefix/.initial={plain},command name suffix/.initial={},%
constructor command/.initial={sol@NewLstEnvPlain},
/sol@lst@family/plain number/.cd,
listing style/.initial = {\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/globals/listing style},%
xrightmargin=\z@,xleftmargin=\z@,frame=none,rulecolor={},backgroundcolor={}},
command name prefix/.initial={plain},command name suffix/.initial={},%
constructor command/.initial={sol@NewLstEnvPlain}}

% Inlines
\pgfkeys{/sol@lst@family/inline default/.cd,
listing style/.initial = {\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/globals/listing style}},
command name prefix/.initial={c},command name suffix/.initial={},
draw command/.initial={sol@dlst@default}}
\pgfkeys{/sol@lst@family/inline blank/.cd,
listing style/.initial = {\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/globals/listing style}},
command name prefix/.initial={b},command name suffix/.initial={},
draw command/.initial={sol@dlst@blank}}
\pgfkeys{/sol@lst@family/inline input/.cd,
listing style/.initial = {\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/globals/listing style}},
command name prefix/.initial={i},command name suffix/.initial={},
draw command/.initial={sol@dlst@input}}

% Language-Registration-Helper
% spacing control
\def\sol@ensure#1{\needspace{#1\baselineskip}}
\def\solguard#1{\gdef\@sol@guard@default{#1}}
\solguard{.8}
\def\sol@guardspace{\ifsol@guardspace@\sol@ensure{\@sol@guard@default}\fi}
% on line:
\lst@AddToHook{PreInit}{\if@lst@within@inline@\else\sol@font@fs@normal\fi}

% we want to allow to overwrite existing envs
\def\lst@allow@redefinition#1{%
\ifcsname #1\endcsname
  \PackageWarning{sopra-listings}{Environment '#1' already defined, overwriting it!}%
  \expandafter\let\csname#1\endcsname\relax
  \expandafter\let\csname end#1\endcsname\relax
\fi
}

% #1 Name #2 Key #3 In Extra #4 Out Extra #5 Language
\def\sol@NewLstEnvCore#1#2#3#4#5{%
\lstnewenvironment{#1}[1][]{#3\lstset{##1}\sol@guardspace}{#4}%
}

% #1 Name #2 Key #3 In Extra #4 Out Extra #5 Language
\def\sol@NewLstEnvCoreStarred#1#2#3#4#5{%
\lstnewenvironment{#1}[1][]{#3\lstset{style=sol@nonum,##1}\sol@guardspace}{#4}%
}

% #1 Name #2 Key #3 In Extra #4 Out Extra #5 Language
\def\sol@NewLstEnvPlain#1#2#3#4#5{%
\lstnewenvironment{#1}[1][]{#3\lstset{##1}\sol@guardspace}{#4}%
}

% #1 Name #2 Key #3 In Extra #4 Out Extra #5 Language
% NOTE: currently no opt arg, as \@ifnextchar breaks scanning of lst@next
\def\sol@NewLstEnvPresent#1#2#3#4#5{%
\expandafter\xdef\csname#1\endcsname{\noexpand\leavevmode\noexpand\presentlst{#5}}%
\expandafter\gdef\csname end#1\endcsname{\endpresentlst}%
}

% #1 KeyName, #2 LanguageName, #3 EnvironName
\def\sol@@NewLstEnv#1#2#3{%
\begingroup
\lst@allow@redefinition{#3}%
\lst@allow@redefinition{#3@}% lstlistings wrap
\protected@edef\sol@xcurlst{\expandafter\noexpand\csname\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/\environName/constructor command}\endcsname{#3}{#1}{\noexpand\lstset{style=\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/\environName/listing style},language=#2}}{}{#2}}%
\global\sol@xcurlst\endgroup
}

% The colossos: core registration handler
% #1 list of aliases
% #2: Name of the Language [java,latex]
% #3: Name of the corresponding lst-Language [lJava, lLatex,...]
\newcommand*\RegisterLanguage[3][]{\begingroup\makeatletter
\ifsol@lst@fake@minted@\protected@edef\@tmp{#1}\ifx\@tmp\@empty
% register a mapping
\expandafter\gdef\csname sol@@minted@#2\endcsname{#3}%
\else
% register all aliases instead
\@for\@alias:=\@tmp\do{\expandafter\gdef\csname sol@@minted@\@alias\endcsname{#3}}%
\fi\fi
% Register the Environments
\def\sol@foreach@basic@env@iter##1,##2\@nil{%
\ifx!##1!\else
\def\environName{##1}%
\protected@edef\environCurName{\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/\environName/command name prefix}#2\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/\environName/command name suffix}}% assign
\sol@debug{> #2/#3 e '##1' (name: \environCurName, ctor: \pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/\environName/constructor command})}%
\protected@edef\sol@CreateAnLstEnviron{\noexpand\sol@@NewLstEnv{\environName}{#3}{\environCurName}}% fully expand the Name, otherwise it would be undefined when the environment gets used
\sol@CreateAnLstEnviron
\ifx!##2!\else\sol@foreach@basic@env@iter##2,\@nil\fi
\fi}

\def\sol@foreach@basic@env##1{\sol@foreach@basic@env@iter##1,\@nil}
\sol@foreach@basic@env{default,nonumber,plain}%,presentation}

% This procedure can be used in persistence to iterate over the pgf-keys
% Register 'inline default'
\def\sol@foreach@inline@env@iter##1,##2\@nil{%
\ifx!##1!\else
\def\inlineName{##1}%
\protected@edef\inlineCurName{\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/command name prefix}#2\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/command name suffix}}% assign
\sol@debug{> #2/#3 i '\inlineName' (cmd: \inlineCurName, sty: \pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/listing style}, d: \pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/draw command})}%
% We will construct those with optional arguments, to give the user a chance to pass optional Arguments :D
% luckily we can construct the main Argument without any expansion problems :D
\expandafter\xdef\csname\inlineCurName\endcsname{\noexpand\protect\noexpand\@ifnextchar[{\noexpand\protect\expandafter\noexpand\csname @@hasopt@@\inlineCurName\endcsname}{\noexpand\protect\expandafter\noexpand\csname @@noopt@@\inlineCurName\endcsname}}%
% Variant without optionals :D
\expandafter\xdef\csname @@noopt@@\inlineCurName\endcsname####1{\noexpand\protect\expandafter\noexpand\csname\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/draw command}\endcsname[style=\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/listing style},language=#3]{####1}}%
\expandafter\xdef\csname @@hasopt@@\inlineCurName\endcsname[####1]####2{\noexpand\protect\expandafter\noexpand\csname\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/draw command}\endcsname[style=\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/inline \inlineName/listing style},language=#3,####1]{####2}}%
\expandafter\robustify\csname\inlineCurName\endcsname% robustify
\ifx!##2!\else\sol@foreach@inline@env@iter##2,\@nil\fi
\fi}%
\def\sol@foreach@inline@env##1{\sol@foreach@inline@env@iter##1,\@nil}
\sol@foreach@inline@env{default,blank,input}%,present}
% END: Register Language as present, by definig a command
\endgroup}

% The [hopefully] beautiful 'sopra-style'
\lstdefinestyle{sol@SOPRA}{%
% background and border, the frame
frame = single,framerule = \sol@length@lst@famerule,
lineskip = 0pt,
rulecolor       = \@declaredcolor{sol@colors@border},
backgroundcolor = \@declaredcolor{sol@colors@background},
xleftmargin     = \sol@length@lst@xleftmargin,
xrightmargin    = \sol@length@lst@xrightmargin,
% the 'key'-styles:
stringstyle  = \sol@styles@lst@basic\sol@styles@lst@literals,
commentstyle = \sol@styles@lst@basic\sol@styles@lst@comments,
keywordstyle = \sol@styles@lst@basic\sol@styles@lst@keywordA,
keywordstyle = [2]{\sol@styles@lst@basic\sol@styles@lst@keywordB},
keywordstyle = [3]{\sol@styles@lst@basic\sol@styles@lst@keywordC},
keywordstyle = [4]{\sol@styles@lst@basic\sol@styles@lst@keywordD},
basicstyle   = \sol@styles@lst@basic,
% line numbers:
numbers     = left, numbersep = \sol@length@lst@numsep,
numberstyle = \sol@styles@lst@basic\sol@styles@lst@linenumbers\sol@lst@num@consume,
% line break:
breaklines  = true, extendedchars = true,
prebreak    = \sol@lst@prebreak,
% escapes:
escapeinside = {!*}{*!},
% space control
keepspaces=false}

% Always present 'void'-Language
\lstdefinelanguage{lVoid}{columns=fixed,moredelim=[is][{}]{|plain|}{|plain|},moredelim=[is][\solGet{highlight}]{|ihl|}{|ihl|}}
\RegisterLanguage{void}{lVoid}

% Now we will define some languages
\def\solLanguageSearchPath{{Languages/}}
% a language will be loaded by the default latex-file mechanis
% the file has to have the signature: 'language_<Name>.cfg'

\def\sol@LoadLanguage@searchPath@iter#1,#2\@nil{%
\ifx!#1!\else
\InputIfFileExists{#1language_\sol@curlanginputfile.cfg}{%
  \sol@debug{Loaded '\sol@curlanginputfile' from '#1language_\sol@curlanginputfile.cfg'}
}{\ifx!#2!\else\sol@LoadLanguage@iter#2,\@nil\fi}\fi
}
\def\sol@LoadLanguage@searchPath@resolve%
{% empty-case
\InputIfFileExists{language_\sol@curlanginputfile.cfg}{
  \sol@debug{Loaded '\sol@curlanginputfile' (language_\sol@curlanginputfile.cfg)}
}{\expandafter\sol@LoadLanguage@searchPath@iter\solLanguageSearchPath,\@nil}}

\def\sol@LoadLanguage@single#1\@nil{\def\sol@curlanginputfile{#1}\sol@LoadLanguage@searchPath@resolve{}}
\def\sol@LoadLanguage@iter#1,#2\@nil{%
\ifx!#1!\else\sol@LoadLanguage@single#1\@nil
  \ifx!#2!\else\sol@LoadLanguage@iter#2,\@nil
\fi\fi
}
\def\sol@LoadLanguage#1{\sol@LoadLanguage@iter#1,\@nil}
\let\solLoadLanguage\sol@LoadLanguage

% we also want to make it possible to add a folder to the lang-path:
\ifsol@defaultlang@ \solLoadLanguage{java}\fi

% Change colors
\let\sol@registered@colors@keywordA\@empty  \let\sol@registered@colors@keywordB\@empty
\let\sol@registered@colors@keywordC\@empty  \let\sol@registered@colors@numbers\@empty
\let\sol@registered@colors@literals\@empty  \let\sol@registered@colors@comments\@empty
\let\sol@registered@colors@highlight\@empty \let\sol@registered@colors@command\@empty
\let\sol@registered@colors@linenumbers\@empty

% #1 color name #2 color
\newcommand*\lstcolorlet[2]{%
\@ifundefined{sol@registered@colors@#1}{%
\PackageError{sopra-listings}{The color '#1' is undefined.}%
{Choose one of 'keywordA,keywordB,keywordC,numbers,literals,comments,highlight,command'}%
}{\colorlet{sol@colors@lst@#1}{#2}}%
}

% #1 color mode #2 color name #3 color
\newcommand*\lstcolordef[3][RGB]{%
\@ifundefined{sol@registered@colors@#2}{%
\PackageError{sopra-listings}{The color '#2' is undefined.}%
{Choose one of 'keywordA,keywordB,keywordC,numbers,literals,comments,highlight,command'}%
}{\definecolor{sol@colors@lst@#2}{#1}{#3}}%
}

% Cp-Palette support
\AtEndPreamble{%
\ifsol@cpalette@
\@ifundefined{cpl@registered@palettes}{%
\PackageError{sopra-listings}{cpalette requested, but package not loaded}
{You have to load the 'color-palettes' package yourself if you use the 'cpalette'-Option.}%
}{% Add to the hook..
}%
\let\sol@old@cpl@hooks\cpl@hooks
\def\cpl@hooks{\sol@old@cpl@hooks\sol@cpalette@hook}% Add to the hook
\ifsol@printmode@
\def\sol@cpalette@hook{%
\lstcolorlet{keywordA}{paletteA!90!black}%
\lstcolorlet{keywordB}{paletteB!90!black}%
\lstcolorlet{keywordC}{paletteC!45!black}%
\lstcolorlet{numbers}{paletteB}%
\lstcolorlet{literals}{black}%
\lstcolorlet{comments}{lightgray!45!darkgray!90!black}%
\lstcolorlet{highlight}{paletteD!90!black}%
\lstcolorlet{command}{paletteB!90!black}%
}\else
\def\sol@cpalette@hook{%
\lstcolorlet{keywordA}{paletteA!90!black}%
\lstcolorlet{keywordB}{paletteB!90!black}%
\lstcolorlet{keywordC}{paletteC!90!black}%
\lstcolorlet{numbers}{paletteD!60!gray!90!black}%
\lstcolorlet{literals}{paletteD!60!black}%
\lstcolorlet{comments}{lightgray!65!darkgray!90!black}%
\lstcolorlet{highlight}{paletteD!90!black}%
\lstcolorlet{command}{paletteB!90!black}%
}\fi\fi
}

% Highlights support
\ifsol@lst@style@highlights@
\newenvironment{sol@listings@highlight@env}[1][]
{\begingroup\tikzset{sol@listings@highlight/.style={#1}}\begin{lrbox}{\@tempboxa}}
{\end{lrbox}\sol@highlights@box[sol@listings@highlight]{\@tempboxa}\endgroup}

\newcommand*\sol@highlights@box[2][]{%
  \hspace*{-\p@}\tikz[#1]{%
  \pgfpathrectangle{\pgfpoint\p@\z@}{\pgfpoint{\wd #2}{\ht #2}}%
  \pgfusepath{use as bounding box}%
  \node[anchor=base west,outer sep=\z@,inner xsep=\z@,outer xsep=\p@,inner ysep=\z@,rounded corners=1.65\p@,minimum height=\ht\strutbox+\p@,#1]{\hspace*\p@\strut\box#2\hspace*{-.5\p@}};
  }\hspace*{\p@}%
}

\def\@solLstHL#1{\begin{sol@listings@highlight@env}[#1]\bgroup\aftergroup\sol@highlights@endenv}
\def\sol@highlights@endenv{\end{sol@listings@highlight@env}\egroup}

\def\solhlboxd#1{\protected@edef\@tmp{\noexpand\@solLstHL{#1}}\@tmp}
\def\solhlbox#1{\@solLstHL{fill=#1!30,draw=#1}}
\colorlet{solwarning}{yellow!90!red}
\def\solcustom{fill=purple!30}
\fi
% only pmode
% Comfort guards
\def\solIfPmode#1#2{\ifnum\lst@mode=\lst@Pmode\relax#1\else#2\fi}
% Hook discretionary
\colorlet{sol@breakcolor}{gray}
\preto\lst@@discretionary{\@declaredcolor{sol@breakcolor}}
\appto\lst@@discretionary{\normalcolor}

\ifsol@lst@fake@minted@
\def\sol@minted@setup#1#2#3{\lstset{style=#1,language=#2,#3}}
% allows to map languages

\def\sol@minted@language@mapping#1{\@ifundefined{sol@@minted@#1}{#1}{\csname sol@@minted@#1\endcsname}}
\def\solmintedmap#1#2{\expandafter\def\csname sol@@minted@#1\endcsname{#2}}

\def\solsetmintedstyle#1{\def\sol@minted@style{#1}}
\solsetmintedstyle{default}
\lstnewenvironment{minted}[2][]{\protected@edef\@tmp{\pgfkeysvalueof{/sol@lst@family/\sol@minted@style/listing style}}\protected@edef\@temp{\sol@minted@language@mapping{#2}}\expandafter\expandafter\expandafter\sol@minted@setup\expandafter\expandafter\expandafter{\expandafter\@tmp\expandafter}\expandafter{\@temp}{#1}}{}
\fi
% based on https://tex.stackexchange.com/a/545948
\def\sol@glowWithColor@#1#2#3#4{\pgfsys@beginscope
\pgfsetroundjoin\pgfsetroundcap
\pdfliteral{1 Tr}% no pgf alternative
\foreach\ind in{#3,...,1}{%
    \pgfmathsetmacro\per{(11-\ind)*5}%
    \color{#1!\per}%
    \pgfsetstrokeopacity{#4}%
    \pgfsetlinewidth{\ind/#2}%
    \rlap{\sol@text@}%
}%
\pgfsys@endscope}
\def\sol@glowWithColor#1#2{%
\def\sol@text@{#2}%
\sol@glowWithColor@{#1}{2.85}{8}{.025}%
\sol@text@}

\endinput

Florian Sihler (florian.sihler@uni-ulm.de)
sopra-listings.sty
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\usepackage{sopra-listings}

Wichtiger Hinweis: Dieses Paket kommt mit Sprachkonfigurationen, die sich im Unterordner ,Languages" befinden.
Die Sprachen stehen nur dann zur Verfiigung, wenn sie mit dem Paket platziert werden (nach einer der eben genannten
Moglichkeiten) oder sie sich im gleichen Verzeichnis wie die IATEX2¢-Datei befinden. Sollte dies nicht gewiinscht
oder méglich sein, so muss \soll.anguageSearchPath™P 7 angepasst werden! Es steht jedem Frei, das Laden der
Sprachen mittels noloadlangs zu deaktivieren und seine eigenen Sprachdefinitionen oder Sprachen zu verwenden.
Damit dieses Paket allerdings Sinn macht, sollte das \RegisterlLanguage™P "-Makro verwendet werden.

1.4 Weitere Besonderheiten
Version v1.0.0:

Es wird \ttfamily modifiziert, so dass die , Typewriter“-Schrift auch hier identisch zu der allgemein verwendeten ist.

Version v1.0.10:

Der Befehl \1stfs—P ? wurde hinzugefiigt um die SchriftgroBen von Listings anzupassen.

Version v1.0.12:

Die Paketoption cpalette wurde samt Gegenoption hinzugefigt.

Version v1.0.13:

Die Befehle \1stcolorlet™P 2 und \lstcolordef—P 2 wurden zur einfachen Farbmanipulation hinzugefiigt.

Version v1.0.14:

Abstédnde bei Literates korrigiert. Sollten nun auch beim Ersetzen von Ziffern in inline-Listings die korrekte Anzahl an
Leerfeldern behalten

Version v1.0.15:

Mit guardspace (noguardspace) P * wurde eine (vertikale) Abstands-sicherungs-option hinzugefiigt.

Version v1.0.17:

Mit autogobble kénnen nun anfiihrende Leerfelder entfernt werden.

Version v1.0.18:

Sichert nun auch die letzte Zeile eines Listings im Falle von guardspace (noguardspace) P 4.

Version v1.0.19:

Kursive Schrift fir Typewriter Schriftart wird nun sicherer angewendet. Ein paar ungenutzte Komfort-Funktionen
wurden entfernt.

Version v1.0.20:

Die Funktion autogobble wurde wieder entfernt, ebenso wurde die Paketstruktur intern iiberarbeitet.

Version v1.0.21:

Es wurden einige Code-Interne Restrukturierungen durchgefiihrt.
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Version v1.0.22:

Unterstiitzung fiir nofakeminted (fakeminted) P 4 und noextendednums (extendednums) P-4

Version v1.0.23:

Unterstitzung fiir \solblacklistlinenumbers™—P 10 \solblacklistisghost™P 10 und \solblacklistis—
present™P 10,

1.5 Akzeptierte Parameter

Das Paket akzeptiert, so wie die meisten, Argumente. Bei Argumenten mit einer ,Counter”-Option wird das jeweils
standardmaBig aktive zuerst und das andere in Klammern geschrieben. So wird implizit:

\usepackage [noencoding, hlnumbers, loadlangs, guardspace]{sopra-listings}

aufgerufen. Wahrend mit:

\usepackage [noloadlangs]{sopra-listings}

das automatische Laden gewisser Sprachen verhindert wird.

noencoding (encoding)

encoding ladt die fiir Umlaute nétigen Pakete. Diese Option kann dann benutzt werden wenn man sie nicht extra
laden, oder einfach sicher gehen mochte.

hlnumbers (nohlnumbers)

Das Paket versucht automatisch Zahlen zu markieren und zwar nur da, wo es sich auch um eine Zahl handelt. Dieses
Verfahren funktioniert gut, kann aber - sofern als stérend empfunden, oder es sich doch als unartig herausstellen sollte
- mittels nohlnumbers deaktiviert werden.

defaultmode (print)

Diese Funktionen arbeiten analog zu den gleichnamigen Vertretern in sopra-base.cls. Wird print gewahlt, so wird
versucht moglichst Tinte einzusparen (kein Hintegrund bei Codes, ...) und weiter werden gewisse Schlisselbegriffe
fett/kursiv gedruckt um auch im einfarbigen Ausdruck eine (méglichst gute) Unterscheidbarkeit zu erhalten.

loadlangs (noloadlangs)

Ladt mittels \sollLoadLanguage P 7 die Sprache java (siehe Abschnitt A.1 (Vordefinierte Sprachen) fiir mehr
Informationen). Dies kann durch noloadlangs deaktiviert werden.
\sollLoadlLanguage

nocpalette (cpalette)

Bietet Unterstiitzung fiir https://github.com/Eagleoutlce/color-palettes. In diesem Fall wird das code-highlighting
automatisch an die aktuelle Palette angepasst und auch mit dem Andern der Palette von da an aktualisiert.

noupshape (upshape)

Fiigt \upshape zum Stil hinzu. Dies sorgt dafiir, dass sich Listings nichtmehr an kursiv gesetzte Schrift anpassen.
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guardspace (noguardspace)

Mit guardspace werden dem Listing jeweils auch zugesichert, dass es die nichste Zeile setzen darf. Dies kann dafiir
sorgen, dass ein Seitenumbruch erzeugt wird (wenn weniger als eine Zeile des Listings noch auf die Seite passt). Der
Zweck dieser Option ist es, bei einer Hintergrundfarbe anfangliche Streifen zu vermeiden. Siehe \solguard—" 10,

nonuminpar (numinpar)

Kurzform fiir \solSetlLeftMargin=P & mit dem Wert ,2em", kann also dazu verwendet werden um die Listings
automatisch einzuriicken und die Nummern so nicht iiber den Dokumentenrand hinausragen zu lassen.

defaultfont (nodefaultfont)

Wenn die Option gesetzt ist, wird die Typewriter-Schriftart auf ,,AnonymousPro" gedndert, sonst nicht.

nofakeminted (fakeminted)

Ist die Option gesetzt, so wird eine env@minted Umgebung erzeugt, welche es erlaubt dieses Paket wie env@minted
zu verwenden. In diesem Fall heiBt es:

\begin{minted}{java}
public static void main(String[] args) { }
\end{minted}

Mit \solmintedmap™P 1! kann ein Sprach-Mapping erzeugt werden. So wird beispielsweise automatisch java auf
die interne Sprache 1Java abgebildet. Durch \solsetmintedstyle™P ! kann gewihlt werden, welcher der internen
Stile fiir das Listing verwendet werden soll. Zur Verfiigung stehen default, nonumber, plain und plain number.

noextendednums (extendednums)

Ist die Option gesetzt, so werden auch Zahlen gehighlighted, die intern Unterstriche verwenden oder die klassischen
Qx-, Ob- oder Qo-Prafixe verwenden.

inlinesize (noinlinesize)

Wenn die Option gesetzt ist, wird in den inline-Befehlen wie \bjava die SchriftgroBe nicht angepasst (siehe hierfiir
auch \1st fs =P % mit Sternchen). Im Dokument kann diese Konfiguration jederzeit mit \soladaptinline aktiviert
und mit \sollockinline deaktiviert werden.

1.6 Farben

Dieses Paket definiert einige Farben mittels \colorlet. Wird sopra-base als geladen erkannt, wird versucht passen-
de Farben zu setzen. Alle folgenden Farben tragen das Prifix sol@colors@: border, background, 1st@keywordA,

lst@keywordB, 1st@keywordC, 1st@numbers, 1st@literals, I1st@comments, 1st@highlight, 1st@linenumbers

und zuletzt 1st@command, wobei die Bedeutung der einzelnen Farben aufgrund ihres Namens hervorgehen sollte
(jeder Sprache steht es frei die gleich zu besprechenden Stile, die auf diesen Farben aufbauen, (beliebig) zu verwenden).
Beispielsweise kann man die Farbe von Kommentaren wie folgt dndern (\lstcolorlet=P-9):

\lstcolorlet{comments}{orange}

Wir erhalten(exemplarisch in Java, zuerst standard, danach mit geinderter Farbe):
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1 // Vor der Neuzuweisung der Farbe
2 public static void main(...){ /* ... *x/ }

2 public static void main(...){ }

Es ist méglich jede Farbe (nach xcolor) zu verwenden (siehe auch \lstcolordef =P 9).

1.7 Stile

Zur Hervorhebung der einzelnen Segmente im Listing werden den Farben entlehnte Stile definiert, die ebenfalls frei
verandert werden kdnnen.

\sol@list@define@styles

\sol@lst@style@prefix

Alle im folgenden aufgefiihrten Befehle tragen (sofern nicht modifiziert) das Prifix sol@styles@1lst@ und kénnen
(ohne dieses Prifix) mittels \so1Get = P- © beziehungsweise \solGetStyle™P- 8 abgefragt werden. Einzelne Sprachen
konnen weitere Befehle und Stile fordern und hinzufiigen, davon sollte aber nur im Notfall gebraucht gemacht werden
(so fiigt die Sprache Latex den Stil command hinzu. Fiir mehr Informationen, siehe: Abschnitt A.1 (Vordefinierte
Sprachen))

Es gibt die folgenden Stile: keywordA, keywordB, keywordC, keywordD, numbers, linenumbers, literals,
comments, highlight, command und basic, wobei letzterer jedem Stil vorangestellt wird. Die Neudefinition eines
Stils sollte nicht leichtfertig getatigt werden und bendtigt deswegen etwas mehr Aufwand. Hier ein Beispiel:

{\makeatletter
\sol@list@define@styles{%
{comments: \color{sol@colors@lst@comments}\scshape}%

}

Wir erhalten(exemplarisch in Java):

1 // Vor der Neuzuweisung des Stils
2 public static void main(...){ /* ... *x/ }

1 // Nach Neuzuweisung des Stils
2 public static void main(...){ /* ... *x/ }

2 Befehle- und Umgebungen

Es gilt zu beachten, dass das Prafix env@ nur auf die Natur einer Umgebung hinweist und nicht zum eigentlichen
Bezeichner zuzuordnen ist!

2.1 Die Umgebungen zum Setzen

env@lstlisting

> env@<Sprache> [Stildefinitionen]

Setzt den eingeschlossenen Code in einer durch \sollLoadlLanguage™P 7 <Sprache>. env@<Sprache>
. Beispiel:
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\begin{java}

// Ein Kommentar!!

public static void main(...){ /* ... *x/ }
\end{ java}

Ergibt ( env@latex ):

// Ein Kommentar!!
public static void main(...){ /* ... *x/ }

Bei Stildefinitionen handelt es sich librigens um Definitionen fiir l1istings.

env@<Sprache>x[Stildefinitionen]

—p.5

Analog zu env@<Sprache> , allerdings ohne Zeilennummern.

env@plain<Sprache> [Stildefinitionen]

Analog zu env@<Sprache> 7P 5 allerdings ohne Zeilennummern und Hintegrund.

\c<Sprache> [Stildefinitionen]{Code}

Setzt den Code in einer Zeile in der jeweiligen Sprache.

Beispiel:
Dies ist ein Test fir \cjava{public static void main} - hat er geklappt?

Ergibt:
Dies ist ein Test fir public static void main - hat er geklappt?

\b<Sprache> [Stildefinitionen]{Code}
Analog zu \c<Sprache> 7P 6 allerdings wird kein Hintergrund und kein Rahmen gesetzt, was dafiir sorgt, dass auch

Zeilenumbriiche kein Problem sind.

\i<Sprache> [Stildefinitionen]{Dateipfad}

—p.5

Bindet die Datei in Dateipfad in das Dokument ein, wobei env@<Sprache> zum Highlighting verwendet wird.

2.2 Sprachverwaltung

\solStyles

Zeigt die Formatierung und Farbe der verschiedenen Stile an und ist wohl nur zu Testzwecken von nutzen.
So ergibt \solStyles: basic keywordA keywordB keywordC keywordD numbers linenumbers literals com-—
ments highlight
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\sollLanguageSearchPath

Dieser Befehl enthilt alle Pfade an denen \solloadlLanguage™P 7 nach sprachen suchen soll. Dies ist iiberfliissig,
wenn sich die Sprache im texmf-Baum des Systems befindet. Die Pfade kénnen durch \renewcommand aktualisiert
werden. Beispiel:

\renewcommand{\sollLanguageSearchPath}{{OrdnerA/}{OrdnerB/UnterordnerA/}{/home/}}

pdflatex

\sollLoadlanguage{LanguageName}

Sucht und L&dt Sprachen in solLanguageSearchPath. Es kénnen mehrere Sprachen mittels Kommaseparierung
angegeben werden. Der Befehl kann mehrfach aufgerufen werden, erlaubt aber nicht, die selbe Sprache mehrfach zu
laden. Die Sprache muss in einer Datei mit dem Namensschema language_<LanguageName> .cfg definiert sein.
Also zum Beispiel language_java.cfg. Wie die Definition einer Sprache auszusehen hat, erklart \RegisterlLan-

guage™P 7.

\RegisterlLanguage[Aliasse]{Sprache}{LanguageName}

Registriert eine Sprache mit dem Namen LanguageName als Sprache. Dieser Aufruf muss von jeder Konfiguration
selbst durchgefiihrt werden.

Im folgenden Beispiel gilt es die Sprache Rubberduck zu definieren und zu laden. In die Konfigurationsdatei schreiben
wir:

\lstdefinelanguage{1Rubberduck}{
comment=[1]{\#},
morekeywords = {Quack, new},
morekeywords = [2]{Duck}

}
\RegisterlLanguage{rubberduck}{1Rubberduck}

Also eine Sprache, die Raute fiir Kommentare verwendet, die beiden Schlisselbegriffe Quack und new besitzt sowie
noch ein , keywordB* ( ): Duck Im Dokument laden wir die Sprache mit:

\sollLoadlLanguage{rubberduck}

Nun kénnen wir die Umgebungen wie env@<Sprache> P > auch mit rubberduck verwenden:

\begin{rubberduck}
Duck jens = new Duck(); # Eine neue Ente
Quack jens ::{
Quack Quack, Quack Quack
Quack Quack. # Entisch, es ist so simpel
}
\end{rubberduck}
Ergibt:
Duck jens = new Duck(); # Eine neue Ente

Quack jens ::{
Quack Quack, Quack Quack
Quack Quack. # Entisch, es ist so simpel
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\c<Sprache»> \crubberduck Duck

Ist fakeminted™ P 4 nicht gesetzt, so haben die Aliasse aktuell keine Bedeutung. Werden sonst keine Aliasse iibergeben,
so wird automatisch ein mapping (\solmintedmap™P 1) von Sprache zu LanguageName erstellt. Andernfalls,
wird fiir jedes (Komma-separierte) Alias, ein Mapping zu LanguageName kreiert, sodass es mit env@minted P11
verwendbar ist.

2.3 Aligemeine Befehle

\thesolversion

Liefert die aktuelle Version des Pakets. So ergibt: \thesolversion: v1.0.23
\value

\solSetlLeftMargin{L&nge}

Setzt den Abstand der linken Seite des Listings und kann so dafiir sorgen, dass zum Beispiel auch die Zeilennummern
nicht tiber den Dokumentrand hinausragen. Beispiel:

\solSetlLeftMargin{15pt}

\begin{java}

// Ein Kommentar!!

public static void main(...){ /x ... %/ }
\end{ java}

Ergibt:

1 // Ein Kommentar!!
2 public static void main(...){ /* ... *x/ }

\solSetRightMargin{Lange}

Setzt den Abstand der rechten Seite des Listings, sonst analog zu \solSetlLeftMargin—P- 8.

\solSetNumSep{Lange}

Setzt den Abstand der Zeilennummern zum Code.

\solSetFrameRule{Lange}

Setzt die Dicke der Umrandung (Standard ist hier 0.75pt, also nicht tbertreiben :P).

\T{Text}

Setzt den Text in Schreibmaschinenschrift.

\solGetStyle{StilName}

Expandiert zum Stil von StilName wie ihn das Paket auch selbst verwendet.
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> \solGet{StilName}{Text}

Setzt Text im Stil von StilName wie ihn das Paket auch selbst verwendet. So zum Beispiel:
\solGet{comments}{Hallo Welt} ergibt: Hallo Welt.

> \solNumFs{size}

Andert die SchriftgroBe der Zeilennummern separat.

> \lstfs(x)[linespread]{size}

Passt die SchriftgroBe des Codes wie auch die der Zeilennummern an. Bei letzteren wird versucht eine geeignete
GroBe zu finden. Die Variante mit Stern hat keine Angabe der size, in diesem Fall wird automatisch die aktuelle
SchriftgroBe gesetzt.

\begin{java}

public static int add(int a, int b){ return a + b; }
\end{ java}

{\1stfs{5}

\begin{java}

public static int add(int a, int b){ return a + b; }
\end{ java}

}

\begin{java}

public static int add(int a, int b){ return a + b; }
\end{ java}

{\tiny

\begin{java}

public static int add(int a, int b){ return a + b; }
\end{ java}

}
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Ergibt:

1 public static int add(int a, int b){ return a + b; }
1 public static int add(int a, int b){ return a + b; }
1 public static int add(int a, int b){ return a + b; }

1 public static int add(int a, int b){ return a + b; }

> \lstcolorlet{lstcolor}{normalcolor}

WeiBt eine Farbe mittels \colorlet zu. Hierbei darf Istcolor nur einen der folgenden Werte annehmen: keywordA,
keywordB, keywordC, numbers, literals, comments, highlight oder command.

> \lstcolordef[mode=RGB]{1stcolor}{colorcode}

WeiBt eine Farbe mittels \definecolor zu. Hierbei darf Istcolor nur einen der folgenden Werte annehmen: keywordA,
keywordB, keywordC, numbers, literals, comments, highlight oder command. Das erste Argument gibt den Modus
nach xcolor an.
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\solguard{Zeilen}

Mit der Paketoption guardspace (noguardspace) P # kann so angegeben werden, wie viele Zeilen geschiitzt
werden miissen. Der Standard ist: ,,.8". Hinweis: Dies betrifft nur die Zeilen fiir den Beginn. Die letzte Zeile wird
aktuell immer mit \nobreak gesichert.

\solblacklistlinenumbers(x){Zeilennummern}

Eine kommaseparierte Liste an Zeilennummern, welche nicht angezeigt werden sollen. Die Sperre erfolgt lokal, mittels
TeX-Gruppen kann das blacklisting demnach kontrolliert werden. Mit \solblacklistisghost P 10 \solblack-
listispresent™P 10 kann kontrolliert werden, ob die ausgeblendeten Zeilennummern aus der Zihlung entfernt
werden sollen. Dies kann auch iiber den optionalen Stern geregelt werden (\solblacklistisghost =P 10 st stan-
dard, mit Stern wird \solblacklistispresent =P 10 ausgefiihrt). Wiederholte Aufrufe fiigen die zu versteckenden
Zeilen den Bestehenden hinzu.

\solblacklistlinenumbers{3}

\begin{java}

public static void main(String[] args){
System.out.println("Hello World");
System.out.println("Ghooost!");

}
\end{ java}

Ergibt:

public static void main(String[] args){
System.out.println("Hello_World");
System.out.println("Ghooost!");

Im Gegensatz dazu, mit Stern:

\solblacklistlinenumbers*{3}

\begin{java}

public static void main(String[] args){
System.out.printin("Hello World");
System.out.println("Ghooost!");

}
\end{ java}
Ergibt:

public static void main(String[] args){
System.out.println("Hello_World");
System.out.println("Ghooost!");

\solblacklistisghost

Mit \solblacklistlinenumbers™P- 10 ausgeblendete Zeilen werden auch nicht gezahlt.

\solblacklistispresent

Mit \solblacklistlinenumbers™P- 10 qusgeblendete Zeilen werden dennoch gezahlt.
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2.4 Minted spezifisches

Ist die Paketoption fakeminted P # gesetzt, so existieren weiter die folgenden Befehle und Umgebungen.

env@minted[lising-Args]{language}

Setzt den eingeschlossenen Text im Stil von \solsetmintedstyle™P 1 wobei die Sprache wie in \solminted-
map P 11 konfiguriert, abgebildet wird.

\solmintedmap{from}{to}

Erstellt oder iiberschreibt eine Sprachabbildung fiir env@minted =P 1. Durch \RegisterlLanguage™P 7 wird dies
automatisch vollzogen (allerdings direkt durch interne Mechanismen).

\solsetmintedstyle{default/nonumber/plain/plain number}

Aktualisiert den von env@minted—P- 11 zy verwendenden Stil.
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A Sprachdefinition

A.1 Vordefinierte Sprachen

Die hier definierten Sprachdateien befinden sich im Unterordner Languages und kénnen auch nur als Basis fiir eine
eigene Sprachdefinition genutzt werden. Sie enthalten schon einige Beispielwerte, so wie ich sie verwende, kdnnen
aber in der Hinsicht auch komplett auf ,,Blank" zuriickgesetzt werden.

Java (1Java, java)

Definiert in diesem Kontext nichts besonderes.

Bash (1Bash, bash)

Definiert in diesem Kontext nichts besonderes.

Json (1Json, json)

Definiert in diesem Kontext nichts besonderes.

latex (ILatex, latex)

Definiert command als zusatzlichen Stil fur Befehle.

XML (1Xm1, xml)

Definiert in diesem Kontext nichts besonderes.

Rubberduck (1Rubberduck, rubberduck )

Definiert in diesem Kontext nichts besonderes. Auch keine echte Sprache :P.

A.2 Literates

Im Kontext verschiedener Programmiersprachen kam bald der Wunsch auf verschiedene Symbole entsprechend einfach
Setzen zu konnen. Die Ersetzungsregeln werden grundlegend geladen, wenn das Paket geladen wird, allerdings
kénnen einzelne Programmiersprachen (so wie Java mit seinen Escape-Sequenzen) noch eigene definieren. Die
Ersetzungsregeln ermoglichen es, neben Umlauten auch Symbole einzubinden. Die Ersetzungsregeln werden nicht iiber
eine Liste gehandhabt und sind ebenso vielfaltig wie es die Bediirfnisse erfordern. Im Folgenden eine Auflistung aller

wichtigen Ersetzungsregeln:

tbs: ,\" tws: ,
:bmath: ,$" :cdots: "
:emath: ,$“ :edot: -
:dollar: ,$“ :ldots: ,..."
:space: , " <

7$

:yields: ,,—

:float: ,f"

rexp: ,e

14

:bemd: ,\"

:star: ¥

:percent: , %"

17 4 3
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
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B Beispiele und Tests

Die Codes hierzu finden sich am Ende des Quellcodes der Dokumentation:

So gilt: public static void main(...) definiert die main-Methode. .. Dies hier ist ein Blindtext zum Testen
von Textausgaben. Wer diesen Text liest, ist selbst schuld. Der Text gibt lediglich den Grauwert der Schrift an. Ist das
wirklich so? Ist es gleichgiiltig, ob ich schreibe: ,Dies ist ein Blindtext" oder ,Huardest gefburn”? Kjift — mitnichten!
Ein Blindtext bietet mir wichtige Informationen. An ihm messe ich die Lesbarkeit einer Schrift, ihre Anmutung, wie
harmonisch die Figuren zueinander stehen und priife, wie breit oder schmal sie [duft. Ein Blindtext sollte moglichst
viele verschiedene Buchstaben enthalten und in der Originalsprache gesetzt sein. Er muss keinen Sinn ergeben, sollte
aber lesbar sein. Fremdsprachige Texte wie ,,Lorem ipsum” dienen nicht dem eigentlichen Zweck, da sie eine falsche
Anmutung vermitteln.

// Dies ist sehr guter Code

public static void main(String[] args){
System.out.println("Hallo_Welt");
System.out.print(2+3%4-5)

import java.util.Scanner;

/ k%
* @file ean.java
@author Florian Sihler, Raphael Straub
* @brief Das Programm berechnet anhand den ersten 12 Stellen einer EAN die zugehdrige «
Prifsumme
* @version 1.0
@date 2.11.2018
*/

/*x
* @class ean
* @brief Die Hauptklasse des Programms, in ihr ’lebt’ der gesamte Code
*x/
public class ean {
///@brief der Einstiegspunkt des Programms
public static void main(String[] args){
Scanner scanner = new Scanner(System.in); //Initialisierung
int sum = 0; boolean toggle = false;
for(int i = @; i < 12; i++){ //Einlesen der 12 Zahlen
/* abwechselnd *1 und *3 %/
sum += (scanner.nextInt() * ((toggle)?3:1)); //Summieren der Zahl
toggle = ltoggle; //Invertieren des Multiplikators
}
System.out.printin( (10 - (sum % 10)) % 10 );
// Gibt die Prifsumme als den Abstand zum nachsten Vielfachen von 10
scanner.close();

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<collection>
<book category="Roman">
<!—— Ich bin ein Kommentar --»>
<title>Tolles Buch</title>
<authorlist»
<author>Netter Mensch</author>
<author>Noch netterer Mensch</author»>
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</authorlist>»
<description />
<date> heute, wann sonst? </date>
</book>
<book category="Gute.Blicher"»
</book>
</collection>

1 {"menu": {

2 "id": "file",

3 "value": "File",

4 "popup": {

5 "menuitem": [

6 {"value": "New", "onclick": "CreateNewDoc()"},
7 {"value": "Open", "onclick": "OpenDoc()"},
8 {"value": "Close", "onclick": "CloseDoc()"}
9 ]

10 }

11 }}

1 Einfach nur eine Verbatim-Ausgabe. 1234 Hallo42, Hallo 42, Hallo 42
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